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Datové typy a jejich reprezentace; Webové technologie

Databaze a SQL; Hardware: periferie

Nastroje pro spolupraci pfi programovani; Zpracovani aritmetického vyrazu
Sitova komunikace; Textovy procesor

Adresovani na Internetu; Hardware: ulozna zafizeni

Pocitacova grafika a barevné modely; Modularni programovani
Programovaci jazyky; Alternativni textové formaty

Virtualizace a cloud; Historie hardware a software

Verzovaci systémy; Ciselné soustavy

Kryptografie a ochrana informaci; Testovani softwaru

. Multimedia a jejich prezentace; Zaklady objektové orientovaného programovani
. Sprava a zabezpeceni pocitacovych systémii; Publikovani na webu

. Prohledavani do hloubky a do 8ifky; Davkové ulohy (prace v ptikazové radce)

. E-mail a instant messaging; Algoritmy tfidéni

. Licencovani softwaru a otevieny software; Specializované programovaci jazyky
. Hardware: CPU, paméf a architektura pocitace; Typografie

. Operacni systémy a ovladace; Uzivatelska rozhrani a UX design

. Grafy; Prekladace a fizeni prekladu

. Dynamické datové struktury; Nizkodroviové systémy a logika

. 3D tisk a CAD programy; Znak, fetézec a lokalizace
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